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Ein Literarischer Atlas Europas

Anne-Kathrin REUSCHEL und Barbara PIATTI

Institut fiir Kartografie - ETH Ziirich * Wolfgang-Pauli-Strafe 15 - CH-8093 Ziirich
E-Mail: reuschel@karco.baug.echz.ch

Abstract

Elincn- digitalen, interakeiven literarischen Aclas Europas zu entwickeln, ist das Z;

eines interdiszipliniren Projektes von Kartographen und Literamrwissérisstcha; lzlel
an der ETH Ziirich. Die zentrale Frage, wo Literatur spielt und welche Wecha lt i

kungen ficr literarische Raum mit dem realen Raum eingeht, soll mit Hilfe . ;:”_
tographxschen Visualisierungs- und Auswertemethoden gez'eigt werden Inv?;'} o
Beitrag ﬁtcht die Datenerfassung und die automatisierte Visualisierun (licr Iitmsm'1
schen le.lleC im Vordergrund. Da die Geographie der Literatur ganzinder 35?1“'
ralftcltnstzka aufzeigr als die reale Welt ~ literarische Riume sind liickenhaf‘l:e ni };11-
prizise abzugrenzen, hiufig schwierig zu lokalisieren und kénnen beliebi trzln fc E
miert und re-modelliert werden — miissen adiquate Visualisierungen egntwiSkzlr;
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1 Einleitung

»Wo spielF Literatur und weshalb spieltsie dore?“ Mit dieser vermeintlich einfach
Frage beginnt die Entwicklung des Literarischen Atlas Luropas, mit der sich d c'n
Kartographen und Literaturwissenschaftlern am Institur fiir K;rto rafie E"I“I-ﬁIr;cjt
rich beschiftigen. Ziel ist es, avancierte Methoden und Instrumefte fur d LL
kaum entwickelte interdisziplinire Gebier der Literaturgeographie zu crajli i
]?as Forthungsgebier der Literaturgeographie kann zwar auf eine iiber hundcfl'tfl{:.
rige Tradition zuriicksehen, hat aber erst in den letzten Jahren allmihlich die I\fljgg:
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lichkeiten digiraler, interaktiver kartographischer Techniken fiir sich entdeckt (siche
Piacti 2008, Kapirel 2). Ausgangspunkt ist, dass jede literarische Handlungirgendwo
lokalisiert ist, die Skala reicht dabei von realistisch beschriebenen Schauplitzen mit
hohem Wiedererkennungswert bis zu ginzlich imaginiren Raumen.

In einem online-Eingabeformular, das den Literaturwissenschaftlern eine intuitiv-
gefithrte Dateneingabe erméglicht, werden die Handlungsriume auf einer Karte
skizziert und mit Atcributen versehen. Aus den extrahierten Daten entsteht so ein
Alas-Informationssystem (siche Hurni 2008) fiir Literatur, das eine thematische
und riumliche Analyse der Daten ermdgliche. Dabei sollen dic erfassten Handlungs-
riume auf der cinen Seite fiir jeden einzelnen Text die Funktion im Text und das Ver-
hiltnis zum Realraum aufzeigen, auf der anderen Seite erméglicht der Atlas komple-
xe statistische Analysen, bei der textiibergreifend simtliche Geometrien in die Aus-

wertung mit einbezogen werden.

Fragen, welche die Literaturwissenschaft interessiert und welche mit dem Literari-
schen Atlas Europas beantwortet werden konnen, sind beispielsweise folgende: ,Wo
und wann tauchen welche Landschaften und Stidee auf der literarischen Landkarte
Europas auf?“ ,Wann sinken sie wieder in die Bedeutungslosigkeit ab?* ,Gibr es
ginzlich unliterarisierte Landstriche? ,Wie hoch ist die Dichte der in einem Raum
angesiedelten fiktionalen Handlungen?* ,Wie international besetzt ist dieser?“ ,,Un-
ter welchen (nicht zuletze politisch-historischen) Bedingungen schrumpft der
Raum der Literatur und unter welchen dehnt er sich aus?®

Auf Seiten der Kartographie steht die Entwicklung von Visualisierungen der literari-
schen Riaume im Vordergrund. Diese, mit Worten be- oder umschriebenen, Riume
sind nicht prizise abzugrenzen, schwer lokalisierbar und kénnen durch die Phantasie
des Autors beliebig transformiert werden. In den Karten sollen diese spezifischen
Phinomene und Eigenschaften eines jeden erfassten Raumes abzulesen sein.

Drei unterschiedlich beschaffene Modellregionen dienen der Entwicklung der Da-
tenerfassung, Visualisierung und Auswertung literarischer Riume: eine Gebirgsregi-
on (Vierwaldstittersee/Gorthard, Schweiz) cine Kiistenregion (Westkiiste Schles-
wig Holsteins: Nordfriesland/Dithmarschen, Deutschland) und eine Metropole

(Prag, Tschechien).
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2 Datenerfassung

In den folgenden Abschnitten wird beschrieben, wie wir aus literarischer Prosa for-
malisierte Daten und Geometrien erhalten. Zuerst werden die riumlichen Kompo-
nenten, in die der beschriebene Raum differenziert wird, erliutert, anschlieRend
wird die eigentliche Datenerfassung iiber das Eingabeformular und die Modellie-
rung der Daten fiir die Datenbank beschrieben.

2.1 Komponenten des literarischen Raumes

In einem fiktionalen Text kann ein literarischer Raum aus den folgenden von Piatti
entwickelten (siche Piatti 2008) Komponenten zusammengesetzt werden:

e Schauplatz: an diesem finder die Handlung statt, die handelnden Figuren
sind prasent

¢ Handlungszone: Zusammenschluss mehrerer Schauplitze oder
projizierter Riume

* Projizierter Ort: dieser wird von den Figuren nicht betreten; es handele
sich um Erinnerungs-, Sehnsuchts- oder Traumorte innerhalb der Fiktion

e Marker: blof erwihnter Raum, Ort; ohne dortigen Aufenthalt der
handelnden Figuren; topographische Marker stecken den weiteren
geographischen Horizont einer Fikrion ab

¢ Weg: Strecken, auf denen sich die handelnden Figuren durch den fiktionalen
Raum bewegen; Verbindungen zwischen einzelnen Schauplitzen und Hand-
lungszonen

Mit diesen Kategorien kann die gesamte riumliche Dimension eines literarischen
Werkes beschrieben werden, wihrend zugleich die Funkrionen der einzelnen Raum-
elemente ablesbar sind.
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2.2 FEingabemaske

Um eine umfangreiche, auf das Projekt zugeschnittene Datenerfassung zu ermaogli-
chen, wurde ein Eingabeformular entwickelr, iiber das simtliche Daten eingegeben
und automatisch in die Datenbankstrukeur abgespeichert werden. Das Eingabefor-
mular bautsich Schritt fiir Schritt auf. Wenn ein bestimmres Attribut, eine bestimm-

Updatefenster

Autornamen
eingeben
absenden é
Autor & Text
Autor vorhanden vorhanden
nein ja

Autor laden

Neue Eingabe )

Pr

Formular
ausfiillen /
ergénzen
absenden an die
Datenbank

7

Fehler

keine Fehler

Abb. 1:  Flussdiagramm fiir alle neunen Eintragungen, Korrekturen
und das Forzsetzen der Eintragungen
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te Eigenschaft dem Text oder einem Objekt zugeordnet wird, erweitert sich das For-
mular und bietet Méglichkeiten, die Eingabe zu konkretisieren. Dies konnen Kom-
mentare oder Textstellen sein oder eine Auswahl aus konkreten Werten, welche den
literaturgeographisch interpretierten Ort naher beschreiben.

Das Flussdiagramm in Abbildung 1 verdeutlicht den Ablauf der Datenerfassung ei-
nes Textes. Eine redundante Aufnahme von Texten oder Autoren wird durch vorge-
schaltete Abfragen an die Datenbank ausgeschlossen. Bereits in der Datenbank vor-
handene Eintragungen kénnen in das Formular geladen werden, um die Daten zu
tiberarbeiten oder zu erginzen. Wurden weder Autor noch Text erfasst, wird ein
komplett neuer Eintragangelegt, welcher neben den raumlichen Objekten auch An-
gaben zum Autor, zur Bibliographie des Textes, zum zeitlichen Verlauf des Textes,
Beziehungen des Textes zu historischen Ereignissen oder Beziehungen des Autors
zur beschriebenen Modellregion umfasst.

Um den literaturgeographischen Objekten, die gemaff dem Handlungsverlauf
Schauplacz tiir Schauplatz und Marker fir Marker aufgenommen werden, eine Geo-

terarischer Atlas Europas

itze - Hand

L —
verschi
Fgate :

Abb. 2:  Ausschnitt aus der Eingabemaske mit Digitalisierungswerkzeug
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metrie zuordnen zu konnen, wurde innerhalb des Formulars ein einfaches Digitali-
sierungswerkzeug (basierend auf API von Google Maps htzp://code.google.com/intl/
de- DE/apis/maps/) auf bestehendem Kartenmaterial von Google Maps oder Open-
StreetMap zur Verfiigung gestellt. Die Koordinaten der hier skizzierten geometri-
schen Objekte werden in ein fiir die Datenbank lesbares Format umgewandelt und
dem Eingabeformular zur weiteren Verarbeitung und Ubertragung in die Daten-

bank iibergeben (sieche Abbildung 2).

Neben den Geometrien werden eine Reihe von zusitzlichen Attributen aufgenom-
men. Fiir einen projizierten Raum sind das beispielsweise Angaben zum Modus des
Raumes: handelt es sich um einen erinnerten Orrt, einen Traumort, einen Sehn-
suchtsort oder einen evozierten Ort. Zusitzlich wird iiber das Toponym konkreti-
siert, ob der Raum inzwischen verschwunden ist oder ob der Autor den Raum in der
Beschreibung verschleiert und nicht dircke nennt. Weitere Ateribute sind Abbil-
dung 2 zu entnehmen.

2.3 Datenbank

Das Kernstiick des Literarischen Atlas Europas bildet die dahinter liegende raumli-
che Datenbank. Es handelt sich um eine PostgreSQL Datenbank die durch PostGIS
erginzt wurde, um riumliche Analysen zu realisieren. Die erhobenen Geometrien
und die zahlreichen Attribute und Beschreibungen wurden in ein fiir den Atlas adi-
quates Datenmodell iberfithrt und stehen als Grundlage fiir unterschiedliche, auto-
matisierte Analysen und Visualisierungen, die der Atlas beinhalten wird, bereit. Die
Vorrteile der Nutzung einer raumlichen relationalen Datenbank zur automatisierten
Erstellung von Karten und Modellen liegen dabei auf der Hand:

e Riumliche Beschreibungen in den Texten werden formalisiers und ermoglichen
riumliche, thematische, zeitliche und so weiter Vergleiche.

o Durch die Auswertung der Attribute und Geometrien werden automatisierte
Visualisierungen und statistische Berechnungen ermoglicht.

e Abfragen und Filtern der Daten erméglicht die Erstellung von verschiedenen
Ausgabeprodukten (Karten, Tabellen, Informationsgraphiken, statistische Aus-
wertungen, et cetera).
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Abb. 3:  ER-Diagramm der Datenbank (crow’ foor notation)

e Abfragen und Filtern der Daten erméglichen die Erstellung von Karten zu un-
terschiedlichen Themen.

e GIS Funkrionalitit erlaubt raumliche Analysen.

Die in 2.2 definierten riumlichen Objekte (namentlich Schauplitze, projizierte
Riume, Marker und Wege) werden jeweils in einer eigenen Relation abgelegt und
mit den Haupreabellen, welche die allgemeinen Text- und Autorinformationen be-
inhalten, verbunden (siche ER-Diagramm der Datenbank in Abbildung 3).
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3. Visualisierung
3.1 Karten einzelner Texte

Beim Visualisieren von literarischen riumlichen Objekten steht man einer komple-
xen Aufgabe gegeniiber: Literarische Riume sind liickenhaft, nicht prizise abzu-
grenzen, haufig schwierig zu lokalisieren. Auch konnen sie beliebig transformiert
und re-modelliert werden. Diesen und anderen genuinen Eigengeserzlichkeiten fik-
tionaler Riume muss eine Visualisierung der literarischen Objekre unbedingt Rech-
nung tragen oder sie zumindest reflektieren (Piatti eral. 2008). Die Visualisierungs-
[6sungen der literarischen Objekte miissen demzufolge folgende Kriterien erfiillen
(Reuschel et al. 2009):

e Eigengesetzlichkeiten fiktionaler Riume wiedergeben
e Zuginglichkeit zusatzlicher Informationen ermoglichen
e cinfach und intuitiv erfassbar sein

Im Folgenden werden ausgewihlte Eigenschaften fiktionaler Raume niher betrach-
tet und die dafiir entwickelten Visualisierungen vorgestellt: a) Nicht abgrenzbare
Riume, b) Schwer lokalisierbare Riume, c) Bezug zur riumlichen Realitit,
d) Verschobene Riume und ¢) Synthetisierte Riume.

a) Nicht abgrenzbare Riume: In den meisten Fillen lassen sich geographische Riu-
me in der Literatur nicht abgrenzen. So handelt es sich bei der Beschreibungeines
Handlungsortes fiir geographische Verhiltnisse oft um unprizise Beschreibun-
gen oder diese beziehen sich auf unprizise geographische Konzepte wie Tal,
Diinen oder Wald (siehe auch Bennett 2001, Montello 2003, Egenhofer 1995).
Handlungen finden demnach beispiclsweise am Ufer eines Flusses statt, in den ver-
winkelten Gassen der Altstadt oder auf den ersten Hingen des Gebirges. Anhand
dieser Beispiele wird deutlich, dass dic aufgenommenen Geometrien eher einen
skizzenhaften Charakeer besitzen, den jeder Literaturwissenschaftler selbst nach
genauer Textanalyse unterschiedlich digitalisieren wiirde. Ein Ausschnitt aus ei-
ner Untersuchung der Eingaben ist in Abbildung 4 zu sehen: drei Ortschaften
(Actinghausen, Alrdorf und Biirglen am Siiddende der Urner Sees, Schweiz) wur-
den als Handlungsriume in verschiedenen literarischen Texten mehrfach erfasst
(schraffierte Flichen und Punkre). Zum Vergleich im Hintergrund die Ebene der
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Abb. 4: Analyse der Eingaben - zu visualisierende , Rohdaten®

Siedlungsflichen von Swisstopo, die offizielle Abgrenzung der Gemeinden (im
Bild nicht zu sehen) ist von der Siedlungsfliche wiederum unabhiingig. Die Da-
tenerfassung wird durch das Skizzieren der Handlungsriume auf Grundlage eines
Satellirenbildes oder verschiedener Kartenmaterialien also zusiczlich mafigeb-
lich beeinflusst. Eine weitere wichtige Rolle spielt der Mafstab, in dem es aufge-

nommen wurde (mehr dazu im noch folgenden Abschnitt Mafstabsiibergreifen-
de Visualisierungen).

Die visuelle Umsetzung von Handlungsriumen ohne genaue Abgrenzung wurde
durch sogenannte  fiszzy shapes realisiert. Fuzzy shapes entstehen durch eine Einfir-
bung von Gebieten, die mit zunehmender Entfernung vom Zentrum allmihlich
verblasst. UnregelmifBige Flichen werden durch unscharfe Abgrenzungen charak-
terisiert. Nur durch einen Punkt markierte Riume bekommen je nach administra-
tiver Wichrigkeit eine Ausdehnung, welche als  fiszzy points umgesetzt werden.

b) Schwer lokalisierbare Riume: Sind Objekte zwar abgrenzbar wie beispielsweise
ein Haus, aber nur ungenau im Raum lokalisierbar sprechen wir von schwer loka-
lisierbaren Riumen. Typische Beschreibungen sind beispielsweise Handlungen in
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Abb. 5:  a) nicht abgrenzbare Handlungsriume in der ,Neustadt” und auf

der ,Kleinseite" b) schwer lokalisierbare Objekte: eine ,kleine Stu- '
be*, der ,,Palast des Erzbischofs* und eine ,Wohnung" der Hauptfigur
in der Altstade

einem Restaurant in der Altstadt oder in einem Haus in der Stadt meiner Kindheit.
In diesen Fillen wurde ebenfalls die mogliche Fldche wo sich dieses Gebiude be-
finden konnte in die Datenbank aufgenommen, zusirzlich zu der Information,
dass es sich um eine abgrenzbare Raumlichkeit handelt. Auf der Karte wird hier
cin Punktsymbol verwendet, welches den begrenzten kleinen Raum darstc‘llt.
Ausgehend von diesem Symbol wird die zugrunde liegende Fléirl:h.e durch sich
strahlenformigausbreitende, zum Flachenrand hin verblassende Linien schemen-
haft skizziert. Siche Abbildung 5: verschiedene, nicht abgrenzbare Riume a) und
schwer lokalisierbare Riaume b) innerhalb von Prag.

c) Bezug zur riumlichen Realitit: Schauplitze, Handlungszonen und projizierte

Riume werden auf ihren Bezugzur raumlichen Realitit hin untersuche. Ein Autor
verfiigt {iber unbeschrinkte Méglichkeiten, Raum zu generieren und zu nutzen.
Deshalb steht eine Skala zur Verfiigung, die starke und schwache Referenzen zwi-
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schen Text- und Georaum aufzeigr. Die drei Grundkategorien werden als impor-
tierte, transformierte und fingierte Riume eingefithre (basierend auf Zipfel 2001,
weiter entwickelt von Piatti 2008). Ein importierter Handlungsraum gibt den
Georaum topographisch und namentlich korrekt wieder, manchmal so exake, dass
die Fiktion als Reisefiithrer benutzt werden kénnte. Handlungsraume, die von der
raumlichen Realitit erheblich abweichen oder sie re-modellieren, werden als
transformiert bezeichnet. Als fingierte Handlungsriume werden jene definierr,
die nur im Text existieren. Als Beispiel wurden hier bereits oft die fingierten Wel-
ten von Alice in Wonderland oder Lord of the Rings genannt (Piatti et al. 2009).

Die drei Kategorien importiert, transformiert und fingiert werden in den Karten
farblich kodiert. Die in warmen Farbtonen gehaltene Farbskala reprisentiert
Schauplarze (Skala: ror — orange — gelb), im Kontrast dazu zeigen kithle Farbténe
die projizierten Riume an (Skala: violett — blau — cyan). Daraus resultiert eine
Matrix von 2 x 3 Farbfeldern zur Visualisierung der Kategorien und Raumetypen.

Aus einer Vielzahl von dichrerischen Moglichkeiten den realen Raum zu transfor-
mieren, sind verschobene und synthetisierte Riume zwei Beispiele mit der sich unse-
re literarische Raumanalyse unter anderem befasst. In beiden Fillen miissen bei der
Eingabe mehr als eine Geometrie aufgenommen werden.

d) Verschobene Riume: Bei verschobenen Riumen handelt es sich um jene, bei de-
nen die Lage des Raumes in der Realitit und im Text voneinander abweichen. Vi-
sualisiert wird in dem Fall eine Geometrie an der Position, wo es der Text vorsicht,
und eine Geometrie, auf welche sich dieser Raum in Wirklichkeit bezieht. Ver-
bunden werden beide Orte durch eine gerichtete Bézierlinie. Zusitzlich wird die
Geomertrie, welche aus dem Text ,entnommen® wurde farblich (mittlere Farbwert
der Skala - siche Abschnitr 3.1 c)) gekennzeichnet, im Gegensatz zur zweiten
Geometrie welche, wie das Hintergrundkartenmaterial, in Grauténen nur zur
Orientierung dient.

e) Synthetisierte Ridume: Bei synthetisierten Riumen handelt es sich um komplexe
Raumkonstrukre, welche durch den Autor zusammengesetzt werden. Hier ent-
steht ein Raum aus verschiedenen Raumeinheiten der Realitit. Theodor Storm
kombiniert zum Beispiel eine Dorfkirche in der Novelle Agquis submersus aus ein-
zelnen Teilen ihm bekannter umliegender Kirchen. In anderen Beispielen werden
ganze Stidte oder Landschaften iiberblendet: Julio Cortazar kombiniert in Der
andere Himmel die Weltstidte Paris und Buenos Aires und Ernst Jinger wieder-
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Abb. 6:  Skizze zur automatisch erzeugten Visualisierung verschobener Riume
um verbindet in seinem Roman Aufden Marmorklippen, mediterrane Kiistenstri-
che mit der Bodenseelandschaft (siehe Piatti 2008). Ahnlich wie bei den transfor-
mierten Riumen kénnte die Visualisierung diesmal ein Netz zeigen, aus welchen
Teilen der angeschriebene Raum zusammengebaut wird.

Unsichere Wegverliufe:
Ein zentrales Element des literarischen Raumes sind die Wege. Durch den Weg, den

eine Figur im Text beschreitet, werden Schauplitze, Hanﬂungszqnen und auc_h
Marker miteinander verbunden. Dabei stellt das Nachvollzichen eines Weges die
grofte Herausforderung dar: nichr selten erscheinen die Figuren aus dem ,,h"gend'
wo" oder verlieren sich am Ende ins Unbestimmte. Auch der Wegverlauf zw;sc.hen
den beschriebenen Riumen ist oft nicht eindeutig. Aus diesem Grund \?'ird bei der
Eingabe von Wegpunkten unterschieden zwischen solchen, d]ff dllrekt im Text ge-
nannt sind (textimmanent), solchen die plausibel sind (zum Beispiel de.r Weg w.u'd
mit einem Schiff zuriickgelegr, also muss er iiber das Wasser gchen). und interpretier-
ten Punkten, die einen genaueren Wegzeigen, als dem Text tatsichlich zu en-mclhmen
ist. Bei der Darstellung der Wege kann man zwischen verschiedenen Modi wihlen:
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»

Abb. 7:  Darstellungsmodi der Wege.

links: schematisiercer Weg; rechts: interpretierter Weg

Schematisierte Wege:
Flugroutenihnliche Wege,bei denen nur die Wegpunkee fiir den Verlauf des Weges
genutzt werden, die direke (explizit) aus dem Text zu entnehmen sind.

Interpretierte Wege:
Eindetaillierter, interpretierter Wegverlauf, bestehend aus interpretierten, plausibi-
lisierten und textimmanenten Wegpunkten.

In Abbildung 7 ist cine Skizze der verwendeten Darstellung zu sehen. Schematisierte
Wege werden mittels durchgehender Linien miteinander verbunden, wihrend bei
den interpretierten Wegen die plausibilisierten und interpretierten, gekennzeichnet
durch unterschiedlich grofe Ringe, nicht direkt mit der Weglinie verbunden sind,
um deren vagen Charakter zu verdeutlichen.

Maf3stabsiibergreifende Visualisierungen:

Die Fiktionen, deren erstes Auswahlkriterium eine riumliche Verbindung zu einer
der drei Modellregionen ist, sind in ihrer riumlichen Ausdehnung natiirlich nicht
auf eine von uns vorgegebene Region begrenzt. Fiir den , Literarischen Atlas Euro-
pas” werden samtliche Schauplitze aufgenommen. Dies erméglicht dem Nutzer

|
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Abb. 8,9: (Bruce Chatwin, Utz 1988) — oben: Stadtkarte Prag,
unten: Europakarte mit Ubersichtscharakrer
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auch Erkenntnisse von Zusammenhingen auf europiischer oder Weltebene zu erhal-
ten. Auf der anderen Seite bedeutet es aber auch, dass wir uns in samtlichen MafSti-
ben bewegen miissen. Dabei muss die Visualisierung der einzelnen Schauplitze je
nach MafSstab angepasst und gegebenenfalls generalisiert werden. Dies setzt bereigs
bei der Datenerfassung ein: aufferhalb der Modellregionen werden keine detaillier-
ten Eingaben auf Stadtebene mehr vorgenommen, diese werden zusammengefasst 7y
Handlungszonen. Und auch die Erfassung von Flichen entfallt. Stidte, Linder und
Kontinente werden hier nur noch punktuell erfasst mic zusitzlichen Attributen um
was es sich handelt, um eine differenzierte Visualisierung trotz dieser Vercinfachung
erreichen zu kénnen.

Somit stehen auf kleinmafstibigen Europa- oder Weltkarten Aussagen iiber den
Horizont der literarisch genutzten Riume im Vordergrund, wihrend auf den grof2-
mafSstibigen Karten, (vor allem urbaner Riume, wie etwa Prag) das sehr detaillierte
Zusammenspiel der einzelnen riumlichen Elemente bis auf Hausebene zu erkennen
ist. Ein Kartenbeispiel eines Textes auf der detaillierten Stadtkarte Prag und der eu-
ropiischen Ubersichtskarte ist in Abbildung 8 und 9 zu sehen.

3.2 Statistische Karten

Der Versuch, literaturgeographische Sachverhalte darzustellen, fithre primir tiber
die kartographische Symbolisierung literaturgeographischer Kategorien (siche 2.2
Komponenten des literarischen Raumes) hin zu den Karten einzelner Texte. In kar-
tographischer Hinsicht ist dies unproblematisch, solange die Anzahl der darzustel-
lenden Objekte gering ist und diese gut verteilt sind. Einzeltextkarten sind jedoch
weniggeeigner, wenn es darum geht, eine grofe Anzahlvon Objekten die durch star-
ke Ballungen geprigt sind zu visualisieren, die das Ergebnis von textiibergreifenden
Abfragen an die Datenbank darstellen. Eine Schirzung der Anzahl der literarischen
Orteinverschieden Gebieten wire so kaum méglich. Statistische Ansitze versuchen,
sich von der Darstellung von einzelnen Objekten zu lésen: Die Frage, wo welche
Schauplitze zu finden sind, trittin den Hintergrund zu Gunsten der tibergeordneten
Frage nach der Dichte desliterarischen Raumes. Methoden fiir Dichteberechnungen
von Punkeverteilungen sind bereits seit lingerem bekannt. Dazu zihlen etwa die ein-
fache Quadrat-Methode oder die ausgereiftere Kernel-Density-Methode. Diese Me-
thoden basieren allerdings ausschlieflich auf Punkeverteilungen und eignen sich nur
bedingt fur die statistische Behandlung der vorliegenden Daten, welche zusirzlich
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Linien- und Flichenelemente umfassen und unterschiedliche Genauigkeiten der Lo-
kalisierung beinhalten (siche Abschnite 3.1 (a) und (b) nicht abgrenzbare Riume
und schwer lokalisierbare Riume). Fiir den ,,Literarischen Atlas Europas® miissen die
bestehenden Methoden also erweitert werden, um sie fiir unterschiedliche Daten
nutzbar zu machen. Auf eine Ausfithrung der Methodik zur Generierung der statis-
tischen Daten wird an dieser Stelle verzichtet, in diesem Beitrag steht vor allem die
Visualisierung der statistischen Berechnungen im Vordergrund: Zur Visualisierung
werden die berechneten Dichteverteilungen als [solinienkarten, bivariate Karten
oder perspektivische Ansichten der statistischen Oberfliche ausgegeben. Fiir die litera-
rurwissenschaftliche Seite ist entscheidend, dass die statistischen Darstellungen un-
tereinander leicht vergleichbar sind - mit einem direkt ablesbaren Erkenntnisge-
winn (zum Beispiel Gegeniiberstellung von Zeitschnitten). Um bei diesen Abfragen

Abb. 10: Statistische Verteilung der Handlungsraume in Nordfriesland — Texte
von Theodor Storm (links) — Texte aller anderen Auroren (rechts)
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Abb. 11: Perspektivische Ansicht in Form eines Blockbildes — Schau-
platzdichte in der Modellregion Vierwaldstittersee/Gortthard

sinnvolle Erkenntnisse zu gewinnen, sind solche Analysen vor allem innerhalb der
Modellregionen anzuwenden.

Abbildung 10 zeigt in einer Gegeniiberstellung staistische Auswertungen zweier
Analysen in Form von Isolinienkarten. Dabei handelt es sich um eine Analyse der
Modellregion Nordfriesland/Dithmarschen. Auf der linken Karte wurden simcli-
che Handlungsriume aus mehr als 30 Texten des norddeutschen Autors Theodor
SForm ausgewertet (das heifit simeliche Storm-Texte, die einen direkren Bezug zu
dieser Region aufweisen). Dem gegeniiber stehen etwa 40 Texte anderer Autoren

die sich mit dieser Region beschaftigten. Zu bemerken ist, dass die Texte von Storm’
oftmals in derselben Gegend angesiedelt sind. Fast alle Novellen spielen in Husum

Vergleicht man die gegeniiberliegende Karte fille auf, dass hier die hor spotsin a.nde:
ren Gegenden liegen. Husum ist bereits in so vielen Storm-Texten als Handlungsort
genutzt worden, dass er fiir nachfolgende Autoren bereits thematisch besezzz zu sein

scheint — in literaturwissenschaftlichen Kreisen spricht man bei diesem Phinomen
von blockierten Zonen (Piatci 2008).
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Als Beispiel einer perspektivischen Darstellung, auch Blockbild genannt, soll folgen-
de, in Abbildung 11 gezeigte, Auswertung stehen. Zu sehen ist die Verteilung simt-
licher Werke von 1825-2006 in der Region Vierwaldstittersee/ Gotthard. Die viel-
beschriebenen Riume ragen gebirgsgleich aus der Ebene. Gut zu erkennen ist der
langgestreckte Gotthardtunnel im unteren Teil der Karte. Im oberen Teil erhebt sich
das Ufer des Vierwaldstittersees, besonders der im Siiden liegenden Urnersee, der
Schauplacz fiir den international bekannten Wilhelm Tell von Schiller gewesen ist
und noch heute mit diesen Werk in Verbindung gebracht wird.

4  Zusammenfassung und Ausblick

Literarische Raume zu erheben, zu modellieren und darzustellen, stellt fiir beide Sei-
ten, die literaturwissenschaftliche und die kartographische Seite, Herausforderun-
gen dar. Die Literaturwissenschaftler sind gefrage, komplexe, in Worten umschriebe-
ne Riume zu formalisieren. Bei dieser Datenerfassung steht auf8er Frage, dass sie sich
zwischen objektiv Erfassbarem und zum Teil stark Interpretierten bewegen. Den
Kartographen andererseits stehen somit sehr heterogene Daten zur Verfiigung, in
Hinsicht auf die Genauigkeit, die unterschiedliche Art und Weise, wie Textbeschrei-
bungen zu Geometrien iibersetzt werden, aber auch hinsichtlich der Vielfaltigkeit
der Aufnahme- und AusgabemaRstibe. Nicht zuletze soll eine Visualisierung er-
reicht werden, welche den Eigengesetzlichkeiten des beschriebenen Raumes Rech-
nung trigt und zudem fiir den Literaturwissenschaftler moglichst einfach und intui-
tiv erfassbar und lesbar ist.

Durch die Vielzahl der Abfrageoptionen erdffnet der hier entwickelte Atlas den For-
schenden neue Fragehorizonte. Der Literarische Atlas Europas fungiert somit als Ide-
engenerator einer vergleichenden Literaturgeschichte und soll sowohl im Bereich
der Forschung als im Bereich der Lehre eingeserzt werden konnen.
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